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REGLE DU JEU : Chaque joueur regoit 5 cartes. Le but du jeu est de constituer des triplettes de cartes de la méme valeur.
On pioche chacun son tour une carte puis on en repose 1 sous la pioche. Quand on pose une triplette, on retire 3 nouvelles
cartes, jusqu’a ce que la pioche soit vide. Le jeu se termine quand il n’y a plus de cartes a jouer.
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