
 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
1 1x1 1x2 1x3 1x4 1x5 1x6 1x7 1x8 1x9 1x10 

2 2x1 2x2 2x3 2x4 2x5 2x6 2x7 2x8 2x9 2x10 

3 3x1 3x2 3x3 3x4 3x5 3x6 3x7 3x8 3x9 3x10 

4 4x1 4x2 4x3 4x4 4x5 4x6 4x7 4x8 4x9 4x10 

5 5x1 5x2 5x3 5x4 5x5 5x6 5x7 5x8 5x9 5x10 

6 6x1 6x2 6x3 6x4 6x5 6x6 6x7 6x8 6x9 6x10 

7 7x1 7x2 7x3 7x4 7x5 7x6 7x7 7x8 7x9 7x10 

8 8x1 8x2 8x3 8x4 8x5 8x6 8x7 8x8 8x9 8x10 

9 9x1 9x2 9x3 9x4 9x5 9x6 9x7 9x8 9x9 9x10 

10 10x1 10x2 10x3 10x4 10x5 10x6 10x7 10x8 10x9 10x10 
REGLE DU JEU:  Chaque joueur pioche 10 jetons. On tire 1 jeton de départ  que l’on pose sur le plateau. Chacun son tour doit poser 1 jeton qui touche au moins un autre jeton déjà posé et qui 
correspond au calcul demandé. Si le joueur ne peut pas jouer, il pioche un nouveau jeton. Les cases colorées permettent de jouer une fois supplémentaire. La partie se termine quand le premier joueur 
n’a plus de jeton.  



1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

2 4 6 8 10 12 14 16 18 20 

3 6 9 12 15 18 21 24 27 30 

4 8 12 16 20 24 28 32 36 40 

5 10 15 20 25 30 35 40 45 50 

6 12 18 24 30 36 42 48 54 60 

7 14 21 28 35 42 49 56 63 70 

8 16 24 32 40 48 56 64 72 80 

9 18 27 36 45 54 63 72 81 90 

10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 



3x3 
 

1    

2x1 
 

2    

2x4 
 

3 

2x2 
 

4 

2x6 
 

5 

2x3 
 

6    

3x3 
 

7 

 
Départ 

9x3 
 

27    

7x4 
 

28    

8x4 
 

29 

6x5 
 

30 

4x9 
 

31 

8x4 
 

32    

3x9 
 

33 

4x10 
 

34 

7x5 
 

35 

7x7 
 

49    

5x10 
 

50    

8x6 
 

51 

10x5 
 

52 

7x7 
 

53 

9x6 
 

54    

8x8 
 

55 

8x8 
 

64    

8x7 
 

65 

 
Arrivée 

5x10 
 

62    

6x9 
 

61  

10x6 
 

60 

8x8 
 

59 

6x8 
 

58 

9x7 
 

57    

7x6 
 

46    

9x5 
 

45    

8x6 
 

44 

7x7 
 

43 

6x7 
 

42 

9x4 
 

41    

5x8 
 

40 

10x4 
 

39 

8x3 
 

22    

7x3 
 

21    

5x4 
 

20 

4x6 
 

19 

6x3 
 

18 

6x2 
 

17    

4x4 
 

16 

5x3 
 

15 

3x5 
 

14 

2x10 
 

13 

2x4 
 

8 

3x3 
 

9 

4x3 
 

10 

9x2 
 

11 

3x4 
 

12 

3x10 
 

26 

5x5 
 

25 

3x8 
 

24 

3x5 
 

23 

6x6 
 

36 

8x5 
 

37 

5x7 
 

38 

6x8 
 

48 

8x5 
 

47 

 
8x7 

 
56 

 

9x7 
 

63 

REGLE DU JEU: Chaque joueur lance un dé de 6 à tour de rôle et avance du nombre de cases indiquées. Le joueur doit donner la réponse de l’opération. Si la réponse est juste, il avance jus-
qu’au nombre indiqué par la réponse. Si la réponse est fausse, le joueur recule de 7 cases. Le jeu se termine quand le premier arrive sur la case arrivée. 


